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Tiro esportivo, comportamento seguro, uma questdo de atitude!
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CAMPEONATO SHOTGUN WESTER CTMAR - SWC

1) Objetivos:

O Clube de Tiro Maraba — CTMar tem como missdo promover e desenvolver o esporte do tiro em
suas diversas modalidades, incentivando o espirito esportivo, a disciplina, a ética e a fraternidade entre os
atletas. Busca-se proporcionar um ambiente seguro, inclusivo e acessivel, estimulando a participacao de
atiradores de todos os niveis, promovendo a integragdo entre os praticantes e difundindo os valores do esporte
como meio de formagao pessoal e social.

2) Valores:

O principal valor em qualquer competi¢do de tiro esportivo ¢ a seguranca dos atletas, arbitros,
organizadores e espectadores. Todos os procedimentos e condutas deverdo priorizar a integridade fisica e o
cumprimento rigoroso das normas de seguranca no manuseio de armas de fogo.

O CTMar adota como lema:

“Tiro esportivo, comportamento seguro — uma questdo de atitude!”

Esse compromisso com a seguranga deve ser refletido em todas as a¢des dos participantes, sendo

fundamento essencial para o bom andamento das competigdes e a preservacao do espirito esportivo.

3) Regras de Seguranca:

A seguranga ¢ o principio fundamental do tiro esportivo e deve ser observada com total rigor. As
regras de seguranca sdo inegociaveis e seu descumprimento podera resultar em adverténcia, desclassificacao
ou outras penalidades previstas neste regulamento.

As seguintes orientagdes devem ser obedecidas irrestritamente:

e O manuseio de armas de fogo somente podera ocorrer mediante autorizagdo e comando de um
instrutor ou arbitro da prova;

e Sempre considere que sua arma esta carregada, independentemente da sua real condigéo;

e Siga estritamente os comandos dos instrutores de tiro e arbitros, sem excegoes;

e Oculos de protecdo balistica e abafadores de ruido sdo de uso obrigatério por todos que estiverem
no interior do estande de tiro;

e E dever do atleta conhecer e cumprir as regras internas do CTMar, as quais estdo permanentemente
disponiveis para consulta;

e (Qualquer conduta insegura sera tratada com severidade, visando sempre preservar a integridade
fisica de todos os envolvidos.

4) Estande de Tiro:

As competicoes de Tiro de Precisdo do CTMar serdo realizadas exclusivamente no estande de tiro
homologado e adequado para a pratica esportiva com seguranca.

As distancias oficiais para os disparos sao definidas da seguinte forma:

e Armas curtas: disparos realizados a uma distancia de 10 metros;

e Armas longas: disparos realizados a uma distancia de 20 metros.

e Os alvos de papel utilizados nas competi¢cdes seguirdo as especificagdes descritas no item
9 deste regulamento.

O estande devera ser mantido em condigdes que acomodem os atletas com seguranga, devendo
dispor de estrutura que minimize riscos decorrentes de comportamentos inadequados ou descuidados por
parte dos participantes. A integridade fisica de todos os envolvidos deve ser sempre preservada como
prioridade absoluta.

5) Divisoes:
As divisdes do campeonato de Shotgun Wester CTMar, e a depender do armamento utilizado pelo
competidor sdo elas:

e Divisdo: Shotgun Wester CTMar — Permitida.
o Espingardas nacionais ou importadas, de um ou dois canos, com



mecanismo de funcionamento monotiro ou pump, em todos os calibres
nominais de alma lisa, que o atirador desportivo possa ter em seu
acervo. Obs: “Armamento que se enquadre nas regras de permitido pela
legislag@o Brasileira.”

e Divisdo: Shotgun Wester CTMar — Restrita.
o Espingardas nacionais ou importadas, de um ou dois canos, com
mecanismo de funcionamento semi-auto, em todos os calibres
nominais, de alma lisa restritos que o atirador desportivo possa ter em
seu acervo. Obs: “Armamento que se enquadre nas regras de restrito
pela legislacao Brasileira.”

e Divisdo: Revolver Wester CTMar.
o Revolveres de alma lisa nacionais ou importados, em todos os
calibres nominais de alma lisa, permitidos ou restritos que o atirador
desportivo possa ter em seu acervo. Obs: “Armamento que se enquadre
nas regras de permitido ou restrito pela legislagdo Brasileira.”

Serdo permitidos o uso de miras aberta, red-dot ou lunetas, sendo consideragdo na mesma divisao.

O atleta competidor pode participar em quantas divisoes desejar.

O atleta competidor podera repetir a prova da mesma divisdo até cinco vezes se assim desejar,
porem sera considerado a melhor passagem para pontuagdo da etapa, fincando disponivel as sumulas das
passagens anteriores para consulta.

6) Classes:
Todas as divisdes sdo subdivididas nas seguintes classes, onde serdo ranqueados os competidores:
e Overall: Todos os atletas;
e Junior: Atiradores com idade de 14 a 18 anos;
e Damas: Todas as mulheres competem;
e Veteranos: Atletas com idade igual ou superior a 50 anos completos.

7) Regras gerais da Prova:

A competi¢ao de Shotgun Wester CTMar ¢ dividida em 10 etapas. Ao final destas etapas, sera
apurado o resultado final do Campeonato CTMar, conforme o calendario anual de provas.

Todas as etapas serdo realizadas conforme as divisdes previamente estabelecidas, sem a realizagao
de tiros de ensaio ou treino durante a realizagdo da passagem.

E conduta inicial do atirador dirigir-se ao seu posto de tiro com o armamento desmuniciado, o cano
apontado para uma dire¢ao segura e as munigdes dispostas sobre a bancada.

A arma devera estar posicionada de forma segura até o inicio do tempo de preparagao.

Com o atiradores posicionados de frente para seus respectivos alvos, sera concedido um tempo de
preparacao.
Durante esse periodo, sera permitido:
Manuseio do armamento;
Posicionamento da visada;

e Realizagdo de disparos “em seco” (dry fire);

Os carregadores deverao ja estar municiados ou carregamento na hora conforme armamento.
O arbitro podera prorrogar o tempo de preparagdo, caso algum atleta ainda ndo esteja pronto.
Concluido o tempo de preparagdo, sera dado o comando oficial para o inicio da série, conforme

item 8.
O atirador devera:
e Iniciar com o armamento travado;
e Arma longa: paralela ao solo, com a coronha tocando o osso iliaco;



e Arma curta: voltada para frente, em angulo de 45°.
O atirador somente podera iniciar sua série apos o sinal sonoro beep.
Nao ¢é permitido o uso de qualquer tipo de apoio que favorega a estabilidade e a precisdao dos
disparos.
Ao término da série, o arbitro dara o comando para esfriar o armamento.
O atirador devera apresentar o armamento em condi¢do segura e colocar o safety flag, ou guarda-
lo no case, conforme o tipo de arma e orientagao do arbitro.

8) Comandos de Prova:
Visando a uniformidade da competi¢do, listamos os comandos de prova que devem ser usados:

e Na posicao de tiro, com armamento seguro:

e Carregar e ficar pronto.

e Atirador municia espingarda com a quantidade de alvos da passagem, posiciona a arma

paralela ao solo com coronha tocando osso iliaco, e anuncia “Pronto”

e Ou em caso de revolver municia com a quantidade de alvo da passagem, posiciona a arma
apontada para chio a frete em 45 graus, ¢ anuncia “Pronto”
Na posi¢ao de inicio aguarda o “beep do Time”
Atira um disparo em cada alvo.
O atirador mostra a armamento seguro para o arbitro.
O arbitro anuncia o tempo da passagem.
Prova encerradal

9) Alvo Utilizado:

DESENHO DA POSICAO DOS ALVOS.

10) Pontuacio:

Divisdo: Shotgun Wester CTMar — Permitida, um Popper a 10m.

Divisdo: Shotgun Wester CTMar — Restrita, um Popper a 10m com um Plate do lado direto e outro
do lado esquerda com um metro de distancia no mesmo alinhado.

Divisdo: Revolver Wester CTMar, um Popper a 10m.

O alvo sera pontuado com o valor de 5 pontos, se for efetivamente derrubado.

Caso alvo ndo seja derrubado efetivamente sera computado como “miss”.

Sera anotado na sumula do atleta os pontos e o tempo do shoot-time,

A confirmagao dos pontos anotado na sumula com a assinando pelo atleta.



Sera calculado com a soma dos pontos dividido pelo tempo.
A classificacao dos atiradores se dara pelas regras do item 11.

11) Critérios de Desempate:
No caso de empate na etapa, em qualquer condi¢do o desempate sera:
1- Menor tempo.
2- Competidor mais velho.
No caso de empate no campeonato, em qualquer condicdo o desempate sera:
1- Soma de Todas as Etapas.
2- Desempate Metal vs Tempo (Maior pontuagdo acumada por tempo acumulado).
3- Desempate Metal vs Tempo (Menor Tempo acumulado).
4- Menor Matricula no sistema.

12) Penalidades:
O atirador que efetuar disparos antes do beep de inicio, sera pontuado como zerado.

13) Desclassificacao:

Serdo desclassificados os atletas que incorrerem em qualquer das seguintes condutas, por
comprometerem a seguranca, a ordem ou a integridade da competicao:

a) Colocar em risco a seguranga propria ou de terceiros presentes no estande de tiro, por a¢do ou
omissao.

b) Manusear a arma de fogo de forma negligente ou descuidada, especialmente sem observar o
controle adequado do cano durante qualquer momento da prova.

c) Executar qualquer procedimento sem comando do arbitro, como carregar o armamento,
posicionar-se de forma indevida ou efetuar disparo antes da autorizagdo para inicio da série.

d) Efetuar disparo de forma involuntaria por negligéncia ou imprudéncia;

e) Efetuar disparo ao inserir o carregador durante procedimentos de seguranca, antes do inicio da
prova ou apos o seu encerramento.

e) Desrespeitar as regras de seguranga, ofender atletas ou arbitros, perturbar a execucdo da prova
alheia, ainda que sem intencao, ou adotar postura incompativel com o espirito esportivo sendo uma conduta
Antidesportiva

f) A mesma penalidade se aplica aos que fomentarem clima de animosidade ou conflito dentro do
estande de tiro.

14) Lancamento do Resultado:

A Stmula e Individual de cada atleta por passagem, na qual serdo registrados, ao final da série, os
pontos correspondentes a pontuagdo real obtida nos alvos.

Essa sumula devera ser assinada obrigatoriamente pelo competidor e pelo arbitro responsavel,
sendo considerada o documento oficial da passagem.

As sumulas serdo mantidas arquivadas na secretaria do clube pelo prazo de 15 dias corridos apds o
término da etapa, podendo ser consultadas dentro desse periodo.

A apuragdo dos resultados sera realizada exclusivamente por meio do sistema oficial “Shooting
House”, adotado pelo CTMar.

Os dados de apuracao estardo disponiveis para verificagdo por qualquer atleta, mediante solicitagao
presencial na secretaria do clube por um periodo de cinco dias o termino da etapa.

Os resultados oficiais de cada etapa e do campeonato serdo divulgados no site oficial do CTMar:
www.ctmar.com.br.

15) Periodo de Recurso:

O atleta tera o prazo de até uma hora para recurso, contadas imediatamente apés o término de
sua passagem, caso discorde da sua pontuagdo, onde pode apresentar recurso relativo a pontuagdo ou a
conducdo da arbitragem.

O atleta tem que solicitar a preservagdo da condi¢do do alvo metalico, ¢ ndo pode tocar no alvo



para que seu recurso se julgado.

O recurso devera ser formalmente apresentado ao Arbitro Master da Prova (Range Master),
que realizara a andlise e deliberagao inicial sobre o caso.

Convocacio do Comité de Arbitragem:

Caso ndo haja consenso ou o atleta ndo concorde com a decisdo do Arbitro Master, podera
solicitar a convocacdo do Comité de Arbitragem, considerado o 6rgdo maximo e definitivo para resolugéo
de questdes da prova, e tera prazo de até o final da etapa para seu parecer.

Neste caso, o atleta devera realizar o pagamento de um valor correspondente ao da inscrigdo da
prova para poder solicitar.

O Comité de Arbitragem serd composto por: Um atleta experiente participante da competi¢ao;
dois arbitros credenciados pelo CTMar;

O comité serd presidido pelo Presidente do Clube ou por pessoa por ele designada.

E vedada a participagdo no comité: Do atleta que apresentou o recurso e do arbitro envolvido
diretamente na passagem objeto do recurso.

A decisdao do Comité de Arbitragem sera definitiva e sera formalmente comunicada ao atleta, nao
cabendo novos recursos apods essa deliberacao.

Apds o encerramento da etapa, sera concedido o prazo de cinco dias corridos, ap6s o termino da
etapa, para solicitagdo de correcdo de pontuagdo decorrente de erro na transcricdo da simula para o
sistema.

Apbs esse periodo, nao serao mais permitidas alteracdes no sistema oficial de resultados.



